20 min

L’Allomarché

Le jeu pour apprendre a compter I’argent

Régles du jeu

Préparation:

e imprimer le document;
» coller chaque feuille sur un carton pour préserver les cartes;
» découper les cartes et les listes.

Mise en place :

« distribuer 8,80 $ & chaque joueur de la maniére suivante :
6%x0,25$
2x2008$S
3x1008
2x0,108$
2x0,05$

* mélanger les cartes de produits;

« disposer les cartes de produits face contre table, de maniére a cacher les dessins;
« faire un paquet a part avec le reste de 'argent, (ce paquet s‘appelle la caisse);

e distribuer une liste d’épicerie a chaque joueur au hasard.

Régles du jeu:

1) Le premier joueur retourne deux cartes de produits. Deux choix s'offrent alors & lui :
- acheter les deux items™ et les retirer du magasin.
Si le joueur achéte les deux items, il doit payer la caisse avec le montant exact.
- refuser d’acheter les deux items et retourner les cartes.
Si le joueur s’abstient, il doit retourner les cartes de produits et attendre le prochain tour.

2) Apres avoir acheté ou non les items, le joueur :
- pige une nouvelle carte dans la caisse;
- laisse jouer le prochain joueur.

But du jeu

Le premier joueur qui compléte sa liste d’épicerie gagne la partie!

*Seuls les items qui figurent sur la liste d’épicerie du joueur peuvent étre achetés.
NOTE : les cartes spéciales avec une étoile sont génériques, c’est-a-dire qu’elles peuvent avoir la valeur d’une autre carte d’argent (elles agissent
un peu comme un joken.
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L’Allomarché

Le jeu pour apprendre a compter I’argent

Liste d’épicerie Liste d’épicerie
1 Un brocoli (2,10 $) Un poisson (4,25 $) 1 Un bol de nouilles (7,00 $)
1 Des oeufs (190 $) Un citron (0,30 $) 1 Une poire (0,50 $)
1 De la confiture (3,75 $) Une créme glacée (0,75%) [ Un gateau (1,50 $)
' Un champignon (0,75 $ Un fromage (2,50 $) ' Une pizza (5,00 $
1 Une carotte (1,75 $) Une boite de féves (2,00%) [ Une pomme (0,40 $)
1 Unmais (0,759 Un melon d’eau (3,00 $) 1 Un citron (0,30 $)
1 Une laitue (2,00 $) Une tomate (0,20 $) J Une tomate (0,20 $

1 Un avocat (2,00 %)

Total de la facture:

Une laitue (2,00 $)

1 Une banane (0,10$)

Total de la facture:

15,00 $ 15,00 §

Liste d’épicerie Liste d’épicerie
' Un poulet (10,00 $) J Un fromage (2,50 $ Un poisson (44,25 $)
1 De la confiture (3,75 $) 1 Un poisson (4,25 $) Une pizza (5,00 $)
‘4 Un champignon (0,75 $ ' Un mais (0,75 %) Un melon d’eau (3,00 $)
'J Du mais (0,75 $) 1 Un gateau (1,50 $) Un avocat (2,00 $
1 Une carotte (1,75 $) 1 Une laitue (2,00 $) Un gdteau (1,50 $)
1 Une boitede féves (2,00%) 1 Un bol de nouilles (7,00 $) Un carton de lait (2,30 $)
1 Un jus (0,80 %) I Des oeufs (1,90 $) Une tomate (0,20 $
1 Une tomate (0,20 $) ' Une banane (0,10 $) Une carotte (1,75 $)

Total de la facture:

20,00 $ %o

Qlloprof

Total de la facture:
20,00 $
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Le jeu pour apprendre a compter I’argent
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