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Plus que quelques heures avant minuit! Débordé, le Père Noël a besoin d'un coup de main. Le but 
du jeu est d'être le premier joueur à livrer tous ses cadeaux et à atteindre l'arrivée. À tour de rôle, 
chaque joueur lance un dé et avance son pion du nombre total de case sindiqué. Pendant votre 
parcours, vous rencontrerez des cases spéciales qui ont des effets particuliers.

Matériel nécessaire : 

Les cases : 

Les cases « Flo » : Quelle chance! 
Avancez à nouveau du même nombre de cases.

Les cases « traîneau » : Les rennes vous font 
avancer à la case située à l’avant du traîneau.

Les cases « cheminée » : Oh non! Vous restez pris 
dans la cheminée. Restez sur place jusqu'à ce que 
vous obteniez un double avec les dés.

Les cases « lutin malin » : Vous sentez vos pieds 
se faire tirer vers le bas. Ce sont les lutins malins 
qui vous jouent un tour. Descendez à la case 
située juste en dessous.

Les cases « boule de Noël » : Vous échappez 
une boule de Noël et elle se fracasse en mille
morceaux sur le sol. Pour vous faire pardonner,
échangez votre place avec le joueur le plus 
proche derrière vous. Si vous êtes dernier, 
restez où vous êtes.

Les cases « canne de Noël » : Cette canne sucrée 
vous redonne de l’énergie! Relancez les dés et 
avancez de nouveau.

Les cases « sapin » : En admirant les lumières scintillantes 
du sapin, vous êtes distrait de votre mission de livrer 
des cadeaux, reculez de trois cases.

Les cases « biscuit en pain d’épice » : Miam, un bon biscuit! 
Vous passerez votre prochain tour pour bien le déguster.

Les cases « bas de Noël » : En déballant votre bas de Noël, 
vous y trouvez un défi à relever : chantez un refrain d’une 
chanson de Noël pour avancer d’une case!

Les cases « cadeaux » : Le temps des fêtes n’est pas fait 
que pour recevoir, offrez un compliment à une personne 
de votre choix autour de la table.

Les cases « couronne de Noël » : En accrochant 
une couronne, elle se désintègre en morceaux. 
Retournez à votre case précédente, le temps 
d’en trouver une autre pour la remplacer.

•
•
•

Plateau de jeu  
Deux dés à six faces
Des pions pour chaque joueur
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